Plastik, nein Danke!

. . @ Dligital
Plastikkonsum verstehen und verandern . t;t:racy

Unterrichtsidee

Deine Schiler*innen untersuchen, in welchen alltaglichen Situationen Plastikmdull verursacht wird und entwickeln konkrete
Ideen fur weniger Plastikkonsum. Dazu erheben sie Daten in ihrem privaten Umfeld durch Interviews und Beobachtungen. Sie
visualisieren anschliefRend ihre Erkenntnisse in einem 0zobot-Entscheidungsbaum und mit Hilfe von Touch Boards.

Lernziele

Deine Schiler und Schulerinnen...

... erheben durch Beobachtungen, Interviews und Fotos Daten Uber Plastikkonsum in ihrer Familie.

... lernen Ozobot-Roboter kennen und nutzen sie, um alltagliche Entscheidungswege flr oder gegen Plastikkonsum darzustellen.
... formulieren basierend auf ihren Beobachtungen eine eigene Herausforderung, zu der sie Losungsmoglichkeiten entwickeln.
... lernen die Touch Board-Technologie kennen und bereiten mit Hilfe eines Touch Boards ihre Erkenntnisse interaktiv auf.
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0Ozobots Touch Board Kommunizieren & Produzieren & Problemlésen &
Kooperieren Prasentieren Handeln

Das Digital Literacy Lab ist ein Zusammenschluss von Junge Tuftler, EDUCATION INNOVATION LAB und TuftelAkademie.
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Plastik, nein Danke!

Plastikkonsum verstehen und verandern

6 Einheiten

@) Dligital
Literacy
. Lab

Ablaufplan

Dauer Thema / Inhalt

90 Min Konsequenzen von
Plastikkonsum
erforschen

45 Min Datenerhebung

90 Min Interaktiver
Entscheidungsbaum

Lernziele

#fUr Auswirkungen von
Plastikkonsum auf die Umwelt
sensibilisieren

#der Frage nachgehen: Wie kdnnen
wir es schaffen, dass Menschen
weniger Plastik verwenden?

#Vorbereitung flr eine
Beobachtungsstudie mit Fokus auf
Plastikkonsum

#Vorbereitung auf das Flihren und
Dokumentieren von Interviews
(Erhebung erfolgt idealerweise
auflerhalb des Unterrichts)

#Reflektion Uber erhobenen und
recherchierten Daten
#Visualisierung durch einen
Entscheidungsbaum (inspiriert von
Daten aus Interviews und
Beobachtungen aus
Unterrichtseinheit 2)

Umsetzung

#problemorientierten Einstieg
#gemeinsam das Video “Wie
kommt der Plastikmull ins Meer”
von Terra X anschauen

#in Zweiergruppen Mindmap zum
Thema “Mein Plastikkonsum”
erstellen und diskutieren

#Datenerhebung erfolgt in
Gruppen von 3-5 Schiler*innen
*Daten durch Interviews erheben
*Daten durch Beobachtungen
erheben

*Audio-Aufnahmen erstellen

#Gruppen bilden und
Datenerhebung reflektieren
#Einfihrungsspiel zu
algorithmischem Denken
durchfiuhren

#0zobots kennenlernen
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Materialien

#\ideo “Wie kommt der
Plastikmuill ins Meer” von
Terra X

#Arbeitsvorlagen
“Beobachtungsstudie”,
“Interview-Tipps” &
“Interview-Dokumentation”
xSmartphone oder Computer
fur die Aufnahme der
Audio-Dateien

#Anleitung “Farbcode-Spiel”
x| ernkarten “Einfuhrung
Ozobots”

#Arbeitsvorlagen “Ozobot
Farbcodes” & “Ozobot
Labyrinth”
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Plastikkonsum verstehen und verandern
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Ablaufplan

Dauer Thema / Inhalt

90 Min Plastikkonsum
Herausforderung
wahlen

90 Min Losungsideen
entwickeln

90 Min Touch Board

gestalten

Lernziele

#Umgang mit 0zobots und sich ein
Verstandnis von einfachen bis
komplexen Codes erarbeiten
#Entscheidungsbaum erkunden

#Erkenntnisse aus Datenerhebung
besprechen und Konkretisierung
der Herausforderung “Wie konnen
wir es schaffen, dass weniger
Plastik konsumiert wird” zu einer
konkreten Fragestellung

#Konkrete Ideen flr die Losung
der Fragestellung aus
Unterrichtseinheit 4 entwickeln
#Brainstorming-Methode
kennenlernen

#interaktives Lernprodukt mit
Touch Board erstellen, das die
wichtigsten Erkenntnisse dieser
Unterrichtsreihe wiedergibt

Umsetzung

#Entscheidungsbaum gestalten

#Plastikkonsum Herausforderung
wahlen

#Plastikkonsum Herausforderung
konkretisieren

#Ideen entwickeln
#Ideenskizze ausfillen
#Feedback holen
#Prototyp erstellen

#Recherche reflektieren
#Audio-Dateien vorbereiten
#Rechercheobjekt mit Touch
Board gestalten

#Ergebnisse prasentieren und
reflektieren
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Materialien

#0zobots (pro Kleingruppe
ein Ozobot)
#Papier und Stifte

#Arbeitsvorlage
“Herausforderung
konkretisieren”

#Arbeitsvorlagen
“Ideenskizze” &
“Feedback-Raster”
#Bastelmaterialien

#Methodenanleitung
“Lob&Wunsch”

#Touch Board (1 pro Gruppe)
s#Laptop (1 pro Gruppe)
#leitendes Klebeband
#Bastelmaterialien
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