

Geometrie mit GeoGebra			A2
[bookmark: _GoBack]Fach: Mathematik	 	Thema: Die Grundfunktionen von GeoGebra	
Öffne GeoGebra Geometrie auf deinem Gerät.
1. [image: Macintosh HD:private:var:folders:6c:6hxnzzpx0dg5ch3fswxgc43m0000gn:T:TemporaryItems:Bildschirmfoto 2019-08-03 um 10.13.07.png][image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 19.59.45.png]Füge ein weites Koordinatengitter ein. (Hilfe? AB 1, Nr. 20)
2. [image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 20.01.13.png]Erstelle eine senkrechte Gerade wie im Bild.
3. [image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 19.59.56.png]Benenne die Punkte A und B um in G1 und G2.
4. [image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 19.59.56.png][image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 19.59.22.png]Erstelle auf der linken Seite der Geraden ein Rechteck .
5. [image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 20.01.13.png]Spiegle es an der Geraden.             oder 
6. [image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 19.59.56.png]Ändere die Namen der vier Spiegelpunkte in A’, B’, C’ und D’.
7. [image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 19.59.56.png][image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-02 um 19.59.22.png]Erstelle auf der linken Seite der Geraden ein Fünfeck.
8. Spiegle es an der Geraden.             oder
9. Speichere deine Konstruktion.
[image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-03 um 10.24.34.png]
10. Öffne ein neues Feld:
a. Klicke auf die drei Striche links oben.
b. [image: Macintosh HD:Users:mariuszuerker:Desktop:Bildschirmfoto 2019-08-03 um 10.24.51.png]Klicke auf „Neu“.

11. Erstelle eine Gerade wie in Aufgabe 2 und benenne die Punkte um in G1 und G2.
12. Erstelle zwei Vielecke (Dreiecke, Vierecke oder Fünfecke) deiner Wahl (wie in Aufgabe 7).
13. Speichere die Konstruktion ab und lasse sie von deinem Partner spiegeln.
14. Zeichne eine Spiegelachse ein (mittig) und spiegle ein beliebiges Fünfeck.
15. Was fällt dir leichter?



16. Was fällt dir schwerer?
i. 
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[image: Macintosh HD:Users:tinaladwig:Library:Containers:com.apple.mail:Data:Library:Mail Downloads:3437265C-9925-40C7-B709-ACCF10600DD7:E2B312B8-1346-4838-AFA5-123961B1DD46.png]
image2.png
Gerade




image3.png
AA




image4.png
Vieleck




image5.png
Punkt




image6.png
— = G <

Einfache Werkzeuge




image7.png
+

GeoGebra Geometrie

Datei ~

Neu /
. Serade
Offnen




image1.png




image8.png




