KETTENREAKTIONSSPIEL

Aufwarmspiel Dauer: ca. 10 Minuten

Bendtigtes Material Vorbereitung
1. ausreichende Befehlsblécke 1. Die Schiler*innen stellen sich in einem Kreis auf
2. etwas Platz 2. Jede/r Schiler*in bekommt einen Befehlsblock und

hat eine Minute Zeit um diese durchzulesen

Durchfuhrung

1. Die Spielleitung beginnt das Spiel, indem sie sagt ,Los geht's”

2. Sie SuS schauen auf ihre Befehlsblocke und die Schiler*in, die den Befehl “je-
mand sagt Los geht’s hat” ist als nachstes dran und fiihrt die Befehle ihres Be-
fehlsblock aus usw.

3. Das Spiel geht so lange bis jede/r SuS seinen Befehlsblock ausgeflihrt hat

Codeblocke (zum ausdrucken und ausschneiden)

jemand macht Winken

wiederhole 4 mal

mache Pfeifen

jemand macht Pfeifen

Klatschen

Bewegung Winken

jemand macht laut singen

jemand macht Klatschen
wiederhole unendlich oft

mache springe

jemand macht Laufe um die Gruppe

jemand sagt -

klatsche auf den Oberschenkel

jemand macht Klatschen auf den Oberschenkel

mache [ \iederhole unendlich oft
° Bewegung Laufe um die Gruppe
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jemand macht Klatschen auf den Oberschenkel

wiederhole unendlich oft

Bewegung Winken

wiederhole unendlich oft

Bewegung Laufe um die Gruppe

jemand macht Klatschen jemand macht Laufe um die Gruppe

wiederhole unendlich oft

Singe lauter

jemand sagt -

wiederhole unendlich oft

klatsche auf den Oberschenkel

jemand macht Winken

wiederhole 4 mal

INE[] Pfeifen

jemand macht laut singen jemand macht Pfeifen

wiederhole unendlich oft

Trommeln mit FuBboden

wiederhole unendlich oft

mache Klatschen
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