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COSPACES LERNKARTEN

Mit diesem Lernkartenset bekommst du alle Vorraussetzungen beigebracht,
um einfach mit CoSpaces virtuelle Welten zu gestalten.

cke die Vorlage in A4-Format aus u e sie in der Mitte.
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COSPACES EDU

EINFUHRUNG | 2

Einen neuen Space erstellen:

1. Klicke auf das Symbol von ,CoSpace erstel-
len” um einen neuen Space zu erstellen.

2. Wahle einen Space aus z.B. eine VR- oder AR-
Welt oder einen Space fiir den MERGE Cube.
Wahle zundchst AR/VR Space.

3. Wadhle eine Szenen-Art aus, z.B. 3D-Umge-
bung wenn du eine VR- oder AR-Welt gestal-
ten mochtest.
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+ CoSpace erstellen
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Wihle eine Szenen-Art

D

3D-Umgebung 360°Bil

iner 3D-Biihne und
VR oder

Bearbeite 360°-Bilder und
r AR erlebe diese in VR
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COSPACES EDU EINFUHRUNG | 4

Dein Projekt—Space auf das Tablet {ibertragen:

1. Klicke auf ,Teilen” rechts oben auf dem Bildschirm

2. Klicke auf ,Jetzt freigeben” a :riva«m . Jetat freigeben E
leser CoSpaca ist nicht freigegeben
3. Klicke auf ,Ungelistet teilen”. (D B R S S
4. Klicke rechts unten auf dem Bildschirm auf c Link teilen
LLink teilen”, dann erscheint der QR-Code zum Scannen e e/ e bi=optionen
flr dein Handy. e

= | @ Ungeltatoien =

ng

5. Scanne den QR-Code mit der CoSpaces Edu Mobile App auf

deinem 10S oder Android Geréate.
(die App ist im Play Store oder App Store kostenfrei verfiigbar)

htes in diesom CoSpace?
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UMGEBUNG

Schwierigkeit:

GRUNDLAGEN | 6

AUFGABE: » ____

ib dei i - e [ZFFEEEERERERERAN
intorgrnd-omgebune. & EREcEEiER Y

HEETBENE-EmEebng. ESSEEEEEESsRRRER,

e mm ——

HINWEIS 1: /A A A W W O W
Benutze zundchst die fertigen // // // / ) l l\ \\ \\ \\ \\ \\
umgebungen. Spater kannst du auch // f // // \1 \\ \\ \\ \\ \\ \\
eigene Umgebungen hinzufigen. / // / / \ \ \ \ \ \\\ O

/ [T PV N

HINWEIS 2: / S UV
Bei einigen Umgebungen kannst du die i /FaEEEE. LA \

. ) == . /NN EEEEE R RN
Stimmung andern. Beispielsweise auf // / / / / / ‘ l \ \ \ \ \ \\
»Schones Wetter” oder ,Nacht”. // / / / / ’ ‘ ‘ \ \ \ \\

[T PRV VAN
Lra 0T T T T U LAAANN
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OBJEKT ODER FIGUR HINZUFUGEN

Schwierigkeit: GRUNDLAGEN | 7

AUFGABE:

Suche in der Bibliothek eine
Figur oder ein Objekt aus und
platziere es in deiner Szene.

Crab Dolphin
HINWEIS:
Benutze zundchst die fertigen
Figuren und Ojekte. Spater kannst du auch LAND WASSER  LUFT
versuchen eigene Figuren hinzuzufiigen.
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GROSSE/POSITION DER FIGUR ANDERN

Schwierigkeit: Y %5 GRUNDLAGEN | 8

AUFGABE:
Verandere die Grofe und Posi-
tion deiner Figur und drehe sie.

HINWEIS:
Du kannst die Symbole nur sehen, wenn du
deine Figur anklickst.
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VERANDERE DAS AUSSEHEN DER FIGUR
Schwierigkeit: % %

GRUNDLAGEN | 9

AUFGABE:
Verandere die Farbe deiner Figur.

HINWEIS:
Klicke zundchst mit der rechten Maustaste auf
die Figur, um die Symbole zu sehen.
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CoSpaces
GRUNDLAGEN | 10
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Klicke zundchst mit der rechten Maustaste auf

Lasse deine Figur etwas sagen
die Figur, um die Symbole zu sehen.

AUFGABE:
oder denken.
HINWEIS:
tvree
qel
e




ANIMIERE DEINE FIGUR

Schwierigkeit: % % GRUNDLAGEN | 11

AUFGABE:
Deine Figur soll animiert werden,
z.B. laufen oder essen.

HINWEIS:
Klicke zunachst mit der rechten Maustaste auf
die Figur, um die Symbole zu sehen.
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SCHAUE DICH IN DEINER WELT UM
Schwierigkeit: % ¥ %

GRUNDLAGEN [12

AUFGABE:

Finde heraus, wie du dich
mit Maus und Tastatur

in deiner Welt bewegst
und rein oder rauszoomen
kannst.
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ERFOLG — GRUNDLAGENEXPERT*IN:

GLUCKWUNSCH! KARTE | 13

wenn du bereits folgende Herausforde-
rungen erfolgreich gemeistert hast:

Umgebung Grope/Position der Figur andern
Objekt/Figur hinzufiigen Schaue dich um
Figur zum Reden bringen

dann hast du alle Grundlagen von CoSpaces verstanden!

Weiter so!
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GIB DEINER FIGUR EINEN NAMEN

Schwierigkeit: Y ¥ ¢ ¢ 7. PROGRAMMIEREN | 14

AUFGABE:
Gib jeder Figur einen Namen.

0
' a
Tansformi... Animation  Material

£ 5

Anbringen

Maskieren

HINWEIS:
Der Name sollte moglichst eindeutig Sperren
sein, da du ihn spater fUr die Pro-

grammierung verwendest. Duplizieren

Léschen
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COBLOCKS OFFNEN

Schwierigkeit: % * X PROGRAMMIEREN | 15

AUFGABE:
Offne die Programmierumge-
bung CoBlocks.

HINWEIS 1:

Du musst zuerst die Programmier-

ansicht rechts oben auf deinem Bild- Wihle eine Skriptsprache
schirm 6ffnen und die Skriptsprache

bestimmen. Wir benutzen CoBlocks. e o

HINWEIS 2:
Stelle den Schalter bei deiner Figur CoBlocks Seript
.In CoBlocks verwenden” auf ,ein”.
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FIGUREN UND OBJEKTE BEWEGEN

Schwierigkeit: s ¥ % % PROGRAMMIEREN | 16

AUFGABE:
Lasse deine Figur vorwarts laufen,
wenn sie angeklickt wird.

wenn  Crabby Crab ~ angeklickt wird

HINWEIS:

Die Programmierbefehle kannst du ein- .

fach per Drag&Drop mit der Maus in die PRNSTRN  Ciabby Cinb ~ |m\ fr 1 Meterin
Programmierflache ziehen und wie ein
Puzzle zusammensetzen.

Benutze dafiir die Code-Bldcke auf der
rechten Seite.
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BEWEGUNGEN AUF EINEM PFAD
Schwierigkeit: Y v ¥ % v

CoBlocks

PROGRAMMIEREN | 17

AUFGABE:

Bewege deine Figur auf einem
Pfad. Flige daflir zuerst einen Pfad
zu deiner Szene hinzu.

HINWEIS:

Pfade findest du in der Bibliothek unter
Spezial. Stelle den Schalter ,In CoBlocks
verwenden” auf ,ein”, um den Pfad in dei-
ner Programmierumgebung zu nutzen.

Benutze daflr die Code-Blocke auf der
rechten Seite.

@ 0 @ TiiftelAkademie | 1. Uberarbeitung: Digital Literacy Lab
T A 40

qel

Adexain @d@

1eansia

qes & W

~ ysed punoy Pejd yne ~ qer) abamaqg

ppipiabue fejg uusp o

3] 3 m

Bibliothek  Upload ~ Umgebung

o v H
Figuren Tiere Gebiude

g = @ l}.

N4 w .

e e TS S

G'A 2 Q Camera Round path Square path Straight path

Bausteine

bewege

]

Spezial  Suche

Crab v auf Pfad Round path +

5 Sek.
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VIRTUELLE TEXTILFABRIK

Schwierigkeit: Y J % % PROJEKT | 18

AUFGABE:

Bevor du mit der Programmierung
beginnst, gestalte deinen Space.
Flge dazu eine Umgebung

und Objekte hinzu.

Besonders hilfreich sind hier die:

Einfiihrungskarten in CoSpaces

@ Digital
@ (R (@) | 1urtetakademie | 1. Goeramveitung: Digital Literacy Lab . Literacy
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VIRTUELLE TEXTILFABRIK

Schwierigkeit: Y J % % PROJEKT | 19

AUFGABE:
Deine Figur soll etwas gleich-
zeitig tun.

gleichzeitig ausfiihren

[,

z.B. der Mann in unserem VR Info-

—
haus soll gleichzeitig etwas sagen Regularman#2 v  sage " HalloHallo " fiir @ e
und animiert werden.

Benutze dafiir die Befehle auf der
rechten Seite

Digital

@ 0 @ Tiiftelakademie | 1. Uberarbeitung: Digital Literacy Lab Literacy
CC-BY-5A 4.0: tps://creativecommons.org/licenses/by-sa/4 0/deed.de Lab

P pa2p) 09 ¥5-49-0) [RESAE
21 Ade10011 1€B10 1BUMIQIEIAN T | AAWAPEAVISNL

qel
Asezain @
1eansia

“eIusp sep\ |, abes A Z#uew iejnbay
“ue agey yo| ,, abes A Z# uew JeinBay

sy sun sseq abes ~ Z#uew iejnbay




VIRTUELLE TEXTILFABRIK

Schwierigkeit: * % Kk X 7 PROJEKT | 20

AU FGA B E H gleichzeitig ausfiihren
Die Szene soll eine Kamera-
fahrt beinhalten.

z.B. die Kamera soll sich von der
Person entfernen um den ganzen
Raum zu zeigen.

wege Cameral v Meter in 10

Benutze daflir die Befehle auf der Cameral
rechten Seite

Hinweis
n . . In CoBlocks verwenden
Zundchst muss die Kamera fir Co-
Blocks freigeschaltet werden. j romenemeisen ®
[} mréd2J7j D
Getitem: Scene.getlte... |0
@ Digital
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VIRTUELLE TEXTILFABRIK

Schwierigkeit: Y ¥ % % PROJEKT | 21

AUFGABE:
Bau eine Pause zwischen
zwei Aktionen ein.

gleichzeitig ausfiihren

bewege Cameral v ] 10 Sek.

z.B. Nach der Kamerafahrt soll eine
kurze Pause sein, bevor der Mann N
etwas sagt.

Benutze dafiir die Befehle auf der
rechten Seite
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VIRTUELLE TEXTILFABRIK
Schwierigkeit: Y % % %

AUFGABE:
Deine Figur soll etwas gleich-
zeitig tun.

z.B. der Mann in unserem VR Info-
haus soll gleichzeitig etwas sagen
und animiert werden.

Benutze dafiir die Befehle auf der
rechten Seite

@ 0 @ TiiftelAkademie | 1. Uberarbeitung: Digital Literacy Lab
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Alionen

Kontrolle

ems
Daten
Funktionen

Physik
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GESCHAFFT —

WAS DU NICHT VERGESSEN SOLLTEST

LETZTE KARTE | 23

...auf deiner Reise wird es immer mal wieder Herausfoderungen geben.
Manchmal funktioniert nicht immer alles auf Anhieb so, wie man es gerne
mdochte — das ist ganz normal.

,Think outside the box” Durch Fehler machen lernt man

Baue ausgefallene Dinge und lass deiner am meisten — du lernst daraus.
Kreativitat freien Lauf und bleibe im (und es gehdrt auch dazu)
Austausch mit Anderen.
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